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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Kemajuan teknologi modern merupakan salah satu faktor yang turut

menunjang usaha pembaharuan. Peranan teknologi begitu menonjol terutama
pada masyarakat di negara-negara berkembang. Pemerintah dan masyarakat
memberikan perhatian secara maksimal terhadap perkembangan teknologi,
karena mereka menyadari. .peréh'zi-ﬁ dan- f_u__r_lgsi teknologi itu bagi kehidupan
mereka. Teknologi{l,modern dalam bidang kbinunjkasi dengan produk berupa
peralatan har/dwéifé dan software yang disajikan té‘iah mempengaruhi seluruh
sektor ter,masuk pendidikan. Pemanfaatan . teknologih, komunikasi untuk
kegiataf""’pendidikan, teknologi pendidikan, serta medié\pendidikan perlu
dalam |rangka belajar mengajar. Karena media pendidikan merupakan
kebutuﬁ‘an mendesak lebih-lebih dimasa yang akan ‘,éjatang. Tingkat
pemahaﬁjan siswa yang berbeda menuntut guru atau pen(‘;lfidik lebih kreatif
dalam mé,ﬂnyampaikan materi. Guru dapat menggunakan m’édia pembelajaran
di sekolah:'l,__l_ntuk kepentingan pembelajaran.

Melalui.:"'media pembelajaran diharapkan guru me__nj'adi lebih kreatif dan
inovatif dalarﬁ"‘-\.memberikan pembelajaran kepada sigvi)a. Media pembelajaran
digunakan sebagéi--sar.ang_pelajar menggj;qr_,_d_i_ sek“diah bertujuan untuk dapat
meningkatkan mutu pendidi-kéﬁ.iMe_d_ié- adalah sarana yang dapat digunakan
sebagai perantara yang berguna untuk meningkatkan efektifitas dan efisiensi
dalam mencapai tujuan (Danim, 1994:7). Berdasarkan pendapat tersebut,
penggunaan media dalam pembelajaran memberikan keuntungan bagi guru
maupun bagi siswa. Melalui pemanfaatan media, dapat meningkatkan
efektifitas dan efisiensi dalam mencapai tujuan. Guru memiliki sarana yang
cukup memadai dan representatif. Sebaliknya bagi siswa, penggunaan media
dapat membuat siswa mengatasi kebosanan dan kejenuhun pada saat

menerima pelajaran. Media pembelajaran merupakan seperangkat alat bantu



atau pelengkap yang digunakan oleh guru atau pendidik dalam rangka
berkomunikasi dengan siswa atau peserta didik. Materi yang dikemas melalui
program media, akan lebih jelas, lengkap, dan menarik bagi siswa.

Media pembelajaran juga mampu menyajikan materi yang dapat
membangkitkan rasa keingintahuan siswa, merangsang siswa untuk bereaksi
secara fisik dan emosional (Widyastuti & Nurhidayati, 2010: 13). Media
pembelajaran yang memuat berbagai media digital disebut dengan media
pembelajaran berbasis multimedia. Multimedia pembelajaran menyajikan
bahan ajar dalam bentuk instruksi ___dan narasi dengan sistem komunikasi
interaktif stimulus respon; 'di.sajikan.ééba-rak_struktur, dan sistematis sesuai
dengan kurikulum,'yéﬁg berlaku. Pengembangéh”mgdia pembelajaran berbasis
multimedia jnt’é/raktif memerlukan software yang \kompatibel, baik dalam
penangapaﬁ objek-objek  multimedia  maupun \d‘al\am penanganan
keinter@ktifan (Pradipta, 2011: 3). \

Perl%embangan dan kemajuan teknologi telah memberikén dampak positif
di berbal"‘gai bidang. Salah satunya yaitu penggunaan multimédia sebagai media
pendidikén. Pendidikan merupakan proses interaksi _-".yang mendorong
terjadinya Ebelajar. Multimedia juga memudahkan sisWa dan guru untuk
berinteraksi.."DaIam penggunaan media pembelajaran_.-'yang mampu memuat
unsur text, gréiphic, audio, dan video diharapkaq,.,"dapat membantu dalam
pembelajaran da‘iéfﬁ""h-al-—-ini_jLLga_dapat-'-mehdhasilkan informasi secara

cepat,tepat,dan akurat.

Berdasarkan struktur kurikulum di SMK Program Keahlian (TKJ) jaringan
dasar computer merupakan mata pelajaran dasar kompentensi kejuruan Teknik
Komputer dan Jaringan. Mata pelajaran ini berisikan mulai dari
memperkenalkan jenis-jenis jaringan hingga struktur layer dan topologi
jaringan. Dalam penyampaian materi jaringan dasar komputer di SMK BINA
KARYA Pacitan saat ini dilaksanakan menggunakan mode daring

menggunakan aplikasigoggle classroom dan goggle from, vyaitu guru



menyampaikan materi menggunakan media internet. Hal tersebut biasanya
dapat mempengaruhi proses belajar siswa salah satunya ialah kurangnya minat
dan motivasi belajar, kuota dan jaringan internet menjadi permasalahan utama
bagi siswa oleh sebab itu pentingnya adanya pengembangan media
pembelajaran interaktif. Melalui pembelajaran pengembangan media interaktif
tersebut diharapkan agar siswa dapat memberikan pengaruh yang baik

terhadap efektivitas dan hasil belajar siswa.

. ldentifikasi Masalah
1. Kurangnya pengembangan medla pembelajaran di SMK BINA

KARYA Pacitan:” |

2. Media pembelajaran yang interaktif belum ada di mata pelajaran
Jarlpgan dasarcomputer di SMK BINA KARYA Pacitan.

3. [,\/Iésih menggunakan  media pembelajara{h‘--.“ yang  kurang
\:‘interaktif

: Pembatasan Masalah
Menglngat keterbatasan dalam hal kemampuan, waktu, dana serta untuk

membuat penelitian ini semakin terarah, maka perlu dllakukan pembatasan
masalah."“.ll_\/lasalah penelitian dibatasi kepada bagaimana _-berkembangan dan
tingkat ke_;efektifitas penggunaan - MULTIMEDIA I-NTERAKTIF PADA
PEMBELAJA‘RAN di:

1. Mata pelajaran Jaringan Dasar Komputer.

2. Lokasi penelltlan di.SMK BINA KARYA. Pacnan

3. Bentuk produk yang dikembangakan berupa Power Point yaitu berisi

tentang materi, video dan quiz.

4. Materi yang digunakan matari dasar jaringan computer berupa penjelasan

jaringan dasar computer, jenis jenis jaringan, topologi jaringan dan manfaat

jaringan computer.

. Rumusan Masalah
1. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif pada pembelajaran

pengenalan Jaringan Dasar Komputer di SMK BINA KARY A Pacitan?
2. Bagaimana mengimplementasikan media interaktif pada mata pelajaran
Jaringan Dasar Komputer di SMK BINA KARY A Pacitan?



3. Bagaimana agar media interaktif bisa layak digunakan pada pembelajaran?

E. Tujuan Penelitian
1. Mengembangkan Media Interaktif Pada Pembelajaran Pengenalan Jaringan

Dasar Komputer di SMK Bina Karya.

2. Mengimplementasikan Pembelajaran media interaktif pada mata pelajaran
Jaringan Dasar Komputer di SMK BINA KARY A Pacitan.

3. Untuk mengetahui efektifitas media pembelajaran interaktif pada
pembelajaran pengenalan Jaringan Dasar Komputer di SMK BINA KARYA
Pacitan

F. Manfaat Penelitian )
Penelitian ini dlharapkan dapat memberlkan manfaat antara lain sebagai

berikut:

a. Manfaat Teo( tis

1. Mengetahm dan memahami materi Jaringan Dasar Komputer

2. Menahbah pengetahuan tentang materiJaringan Dasar Kombuter

3. Dapat dljadlkan referensi atau bahan rujukan bagi penelltlan yang sejenisnya
pada masa mendatang '

b. Manfaat Praktls

1. Bagi Penelm Penelitian ini dapat digunakan sebagai wu;ud implementasi
pengembangan__medla pembelajaran materi jaringan dasar _(_‘,dmputer.

2. Penelitian' ini sebagai tugas akhir skripsi di program studi
Pendidikan Informatlka

3. Bagi Mahasiswa Penelltlan mﬁmharapkan dapat digunakan sebagai bahan
informasi, rujukan atau referensi bagi mahasiswa maupun penelitian berikutnya.
4. Bagi Kampus STKIP PGRI Pacitan Penelitian ini diharapkan dapat
memberikan dan menambah koreksi bacaan ilmiah dan informasi, sehingga
dapat digunakan sebagai referensi atau rujukanpenelitian yang akan datang
berkaitan dengan materi jaringan dasar komputer.



